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Pendidikan di Abad 21

“Pendidikan umumnya berarti daya upaya
untuk memajukan budi pekerti (character), 

pikiran (intellect) dan jasmani anak-anak agar 
selaras dengan alam dan masyarakatnya”







What is Industry 4.0?

Revolusi industry yang berbasis teknologi pintar yang dapat

menghubungkan teknologi physical, digital and biological 

yang di hubungkan dan dapat berkomunikasi melalui media 

internet.



Products of Industry 4.0



Impact of Industry 4.0



Tantangan Dunia Pendidikan 

Menyiapkan lulusan untuk masuk dunia kerja

yang belum tercipta, dengan

mengunakan teknologi yang belum

ditemukan dan untuk menyelesaikan

masalah yang belum diketahui.

Richard Riley

US Secretary of State





Pendidikan adalah kunci untuk menaklukan

industry 4.0



Adopt Technology



Change in Education Paradigm



Pendidikan 4.0

Mendukung terwujudnya pendidikan cerdas melalui peningkatan

dan pemerataan kualitas pendidikan, perluasan akses dan 

relevansi memanfaatkan teknologi dalam mewujudkan pendidikan

kelas dunia untuk menghasilkan peserta didik yang memiliki setidaknya

5 keterampilan abad 21 yaitu;

1. Kolaborasi

2. Komunikasi

3. Kritis

4. Kreatif

5. Kepedulian



Pendidikan 4.0





New Education Paradigm



STEAM Education in Action





1. Research Power

Top Research Universities in INTO Group
University of Alabama at Birmingham $516 M in research 
University of South Florida $505 M in research funding
Colorado State University $338 M in research funding
George Mason University $106 M in research funding

2. Industry links / Opportunities
The Facebook suite at UAB awarded after the 
university solved cyber crimes on their behalf





Peserta didik harus memiliki kepekaan sosial

dan sekolah dapat memupuk jiwa sosial



In Conclusion

• Instansi Pendidikan harus mempersiapkan peserta didik

untuk menjawab tantangan Industry 4.0 atau abad 21

sehingga menghasilkan output yang dapat siap kerja

• Program pendidikan perlu mengadopsi teknologi dan 

juga paradigma STEAM

• Pendidikan dapat membuat peserta didik intelek tapi

juga punya karakter (ahlaq) yang baik



Any 

Questions?



www.into-corporate.com


